
অধ্যায় ১ 
স্লাইড ক্যালিপার্সঃ  

1. 𝑉𝐶 =  
প্রধান স্কেলের কু্ষদ্রতম ১ ঘলরর দৈঘ্য 

ভার্ন্য়ার স্কেলের ভাগ সংখ্যা 
 

2. 𝑉𝐶 =  
ভার্ন্য়ার স্কেলের ভাগ সংখ্যা −প্রধান স্কেলের ভাগসংখ্যা 

ভার্ন্য়ার স্কেলের ভাগ সংখ্যা 
S 

 

3. 𝑉𝐶 = প্রধান স্কেলের কু্ষদ্রতম ১ ঘলরর দৈঘ্য − ভার্ন্য়ার স্কেলের  কু্ষদ্রতম ১ ঘলরর দৈঘ্য  

5.  𝐿 =  𝑀 +  𝑉 × 𝑉𝐶 
 

স্ক্রুগজঃ  

1. LC = 
প্রধান স্কেলের কু্ষদ্রতম ১ ঘলরর দৈঘ্য

বৃত্তাকার স্কেলের ভাগসংখ্যা 
   

2.  L = M + L × LC  

 
ক্ষেত্রফিঃ  
➢ বগসক্ষেক্ষত্রর ক্ষেত্রফি = (বাহু)2 

➢ আয়তক্ষেক্ষত্রর ক্ষেত্রফি = দৈঘ্য × প্রস্থ  

➢ ঘনলকর এক পৃলের স্কক্ষত্রফে =  (বাহু)2 

➢ ঘনলকর সমগ্র  পৃলের স্কক্ষত্রফে =6  (বাহু)2 

➢ বৃক্ষের ক্ষেত্রফি = 𝜋𝑟2 

 

আয়তনঃ  
➢  ঘনক্ষক্র আয়তন = (বাহু)3 

➢  আয়তাক্ার ঘনবস্তুর আয়তন = দৈঘ্য × প্রস্থ × উচ্চতা  

➢  ক্ষগািক্ষক্র আয়তন = 4

3
𝜋𝑟3 



আক্ষপলেক্ ত্রুল ঃ  

•  ত্রুল  = 
প্রধান স্কেলের ১ ঘলরর দৈঘ্য 

২
 

• শতকরা আলপর্ক্ষক ত্রুটি = 
চূড়ান্ত ত্রুটি 

পর্রমাপকৃত মান 
× 100% 

 

 
 

 
 


